Jul 2010 | ApsArt Centar za pozori$na istrazivanja | + 381 11 30 16 148

1Al

apsart

Projekat
pervazivnih
igara

Novi urbani kulturni sadrzaji

Pervazivne igre su novi trend u organizovanju zabavnih, edukativnih i sl
kulturnih aktivnosti u urbanim sredinama. U poslednjih nekoliko ~ Noviurbanikulturni sadrZaji ........ 1
godina velike metropole kao Sto su Njujork, London i Berlin —  Hideand Seek Weekender.......... 1
organizuju festivale na kojima igraci istrazuju grad kroz najrazliCitije  apsart na Hide and Seek.............. 2
vrste i forme igara. To su igre koje se odvijaju u realnom prostoru i Serb.lAm 5
realnom vremenu, ¢esto uz pomo¢ tehnologije tako da igraci koristeci o
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mobilni telefon, palm top kompjuter, RFID itd. — reSavaju zadatke i
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prolaze kroz igru. lako se cesto odvijaju na otvorenim gradskim
prostorima, ove igre se mogu organizovati zapravo bilo gde i NaroGito  APSAM s 3
su pogodan sadrzaj za kongrese, konferencije i druge manifestacije na
kojima postoji veliki broj ucesnika. NjujorSki Come out and Play
Festival, londonski Hide and Seek, bristolski IgFest kao i drugi festivali
u Evropi i svetu imaju brojnu publiku i predstavljaju inovativan
turisticki sadrzaj koji obogacuje kulturnu mapu grada. U Beogradu
ovakva vrsta igara joS uvek nije pravljena. NVO ApsArt — Centar za
pozori$na istraZivanja iz Beograda je za sada prva organizacija koja se
u Srbiji bavi ovom vrstom kulturnih sadrzaja.

Hide and Seek Weekender

Hide and Seek Weekender, najveli engleski festival pervazivnih
igara, odvija se svake godine u londonskom National Theatre-u, na
South Bank-u, jednom od najlepsih delova Londona. Oko festivala je
okupljena zajednica gejm dizajnera koji prave izuzetno zanimljive
projekte i igre najrazlicitijih profila i sadrzaja. Ove godine je po prvi
put na Festivalu bio i projekat iz Srbije.



http://en.wikipedia.org/wiki/Location-based_game
http://www.comeoutandplay.org/
http://www.comeoutandplay.org/
http://www.hideandseek.net/
http://www.igfest.org/

Igraci igreiserb.l.Am izvode impfovizovani
performans na londonskom South Bank-u.

Hardver za igranje

U cilju organizovanja ovakvih
igara ApsArt je, zajedno sa sa
preduzecem SDD ITG koje
posluje pri Institutu Mihajlo
Pupin u Beogradu, koncipi-
rao specijalan hardver. Rec je
o tzv. ,terminalu za perva-
zivne igre” koji, kada se
aktivira uz pomo¢ specijalne
kartice ili narukvice za
igranje, Salje igracu digitalni
sadrzaj na mobilni telefon.

lgra¢  tako moze da
telefonom primi i pregleda
audio ili video fajl, prouci

uputstva koja se u njemu
nalaze a zatim nastavi igru.

Terminal za pervazivne igre

ApsArt na Hide and Seek Festivalu

Razvijajuci svoju ideju o
pervazivhim igrama, umetnici
ApsArt-a su u januaru 2010. festival koji je deo London
proveli tri nedelje kao artists in International Theatre Festivala
residence u jednoj od najavan- (LIFT) okupio je najbolje engleske
gardnijih evropskih umetnickih dizajnere pervazivnih igara uz
trupa koje se bave digitalnom nekoliko medunarodnih ucesnika,
umetnos¢u — Blast Theory iz medu kojima je i ApsArt.

Brajtona u Engleskoj. Tu je zapoce-
la saradnja koja je dovela do toga
da se ApsArt ove godine

(9-11. jula) pojavi na londonskom
Hide and Seek festivalu igara. Ovaj

Clanak ¢asopisa Wired o grupi Blast Theory.

Serb.l.LAm

Na festivalu Hide and Seek Weekender, predstavljena je prva
igra koju je proizvela umetnicka grupa YenDva3 koja funkcionise
u okviru ApsArt-a i koju ¢ine Bogdan Spanjevi¢ i Mirko Stojkovic.
Igra pod naslovom ,Serb..Am” je koncipirana tako da igrac kroz
zabavne i duhovite zadatke upozna cetiri drzave u kojima smo,
ne napustajuci Beograd, Ziveli prethodnih godina: SFRJ, SRJ, SCG
i RS. Preko stotinu igraca je provelo suncano subotnje popodne
na obali Temze upoznajuci nedavnu srpsku istoriju i uzivajuci u
zabavnim zadacima. Uslov za igranje je bio da imaju mobilni
telefon sa Bluetooth-om putem koga su dobijali zadatke a
obezbedena je i low-tech varijanta igre.

Igraci dobijaju zadatke putem terminala i mobilnog telefona
i 8 & - AN N



http://www.liftfestival.com/
http://www.liftfestival.com/
http://www.liftfestival.com/
http://www.wired.com/gadgets/wireless/news/2003/12/61721
http://www.blasttheory.co.uk/bt/newsArchive.php?archive=2010
http://www.sdditg.com/
http://www.hideandseek.net/play-with-us/weekender-2010/saturday/

Volonterka aktivira terminal i prenosi zadatak na mobilne telefone igraca.

Buduénost

Prva serija terminala za igranje je ve¢ proizvedena tako da
ApsArt sada moze da uz potpuno domacu tehnologiju (od ideje
do proizvodnje) pravi veliki broj ovakvih igara i polako pocne da
menja kulturni pejsaz Beograda pretvaraju¢i ga u veliko
igraliSte.

To je ujedno i cilj projekta uli¢nih igara: da Beograd postane
poznat po svojim igrama i mesto na kome ¢e i gradani i turisti
modéi da se kroz igru upoznaju kako medusobno tako i sa
velikim i otvorenim gradom u kome se nalaze.

ApsArt - Centar za pozorisSna istrazivanja
Centar za pozoriSna istrazivanja — ApsArt iz Beograda je
umetnicka organizacija koja istrazuje nove forme pozorisnog
izraza i koristi pozoriste kao sredstvo licne i drustvene
promene. ApsArt veé pet godina organizuje radionice
primenjenog pozorista u zatvorima u Srbiji i omoguéava
zatvorenicima, zavisnicima od droga, tinejdZerima sa
promenama u ponasanju i drugim ugroZenim grupama da kroz
stvaralacki proces istraze i iskazu svoje probleme i ostvare
komunikaciju sa drustvom koje ih je marginalizovalo.

Tokom svog rada, ApsArt
je organizovao performan-
se i predstave sa pripadni-
cima osetljivih drustvenih
grupa i za ove projekte
dobijao niz odli¢nih kritika
u javnosti. Za projekat
,Carobnjaci iz 0.Z-a“
ApsArt je dobio i regional-
nu nagradu ERSTE Fonda-
cije ,Social Integration —
Honorary Award 2009“.

Od 2009. godine ApsArt se
aktivno bavi istrazivanjima
u oblasti pervazivnih igara i
za sada su u realizaciji igre
,Serb.l.Am“ (nakon izvode-
nja u Londonu u planu je
izvodenje u Bristolu u
septembru 2010) i ,Zmajev
trag” (igra pravljena za
Beogradsku tvrdavu — jo$
uvek u produkciji).
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